PLANEJAMENTO - MASTER

CAMPEONATO DE FUTEBOL SOCAITE EM GRAMA NATURAL - 2026

CATEGORIA SUPER MASTER - CAMPO SUBTENENTE GONCALVES

FASE DE CLASSIFICACAO
_ 1 |{CRUZEIRINHO 4 |URUBU
Considerado para t,a!aela a ordem > IMUITA TRETA s [VIRA COPOS
alfanumérica
3|RIVER
ROD. | JG [ DATA | HORA EQUIPE 1 X EQUIPE 2 FOLGA
1 09h00 (2 |MUITA TRETA X[ 3 |[RIVER
1/1 11/abr
2 10h30 |5[VIRA COPOS X| 4 |[URUBU 1. CRUZEIRINHO
3 09h00 (4|URUBU X[ 3 |RIVER
21 25/abr 2. MUITA TRETA
4 10h30 |5|[VIRA COPOS X[ 1 [CRUZEIRINHO
5 09h00 (2 |MUITA TRETA X[ 5 |VIRA COPOS
31 02/mai 3. RIVER
6 10h30 |1|[CRUZEIRINHO X| 4 ([URUBU
7 09h00 [1[CRUZEIRINHO X| 2 |IMUITA TRETA
41 09/mai 4. URUBU
8 10h30 |5[VIRA COPOS X| 3 [RIVER
9 09h00 [3[RIVER X[ 1 |CRUZEIRINHO
541 16/mai 5. VIRA COPOS
10 10h30 |2 [MUITA TRETA X| 4 [URUBU
11 09h00 (4|URUBU X| 5 |VIRA COPOS
1%/2 23/mai
12 10h30 |3 [RIVER X| 2 |MUITA TRETA 1. CRUZEIRINHO
13 09h00 [3[RIVER X| 4 |URUBU
2%/2 30/mai 2. MUITA TRETA
14 10h30 | 1|CRUZEIRINHO X[ 5 [VIRA COPOS
15 ) 09h00 [5[VIRA COPOS X| 2 |MUITA TRETA
342 13/jun 3. RIVER
16 10h30 |4 |[URUBU X[ 1 [CRUZEIRINHO
17 ) 09h00 (2|MUITA TRETA X[ 1 |CRUZEIRINHO
4%/2 20/jun 4. URUBU
18 10h30 |3 [RIVER X[ 5 [VIRA COPOS
19 ) 09h00 [1[CRUZEIRINHO X[ 3 |RIVER
542 27/jun 5. VIRA COPOS
20 10h30 |4 |[URUBU X| 2 [MUITA TRETA
FASE SEMI FINAL - IDA
ROD. | JG | DATA | HORA EQUIPE 1 X EQUIPE 2
SEMIFI | 21 ] 09h00 2° Colocado X 3° Colocado
ju
NAL 22 10h30 1° Colocado X 4° Colocado

Observacao: sem vantagem (caso de empate a prorrogagao de 10X 10 minutos € ou pénaltis)

FINAL - IDA
ROD. | JG | DATA | HORA EQUIPE 1 X EQUIPE 2
3°/4° 23 1 /un 09h00 Perdedor do jogo 21 X Perdedor do jogo 22
FINAL | 24 10h30 Vencedor do jogo 21 X Vencedor do jogo 22

Disputa de Terceiro Colocado: sem vantagem (caso de empate pénaltis)

Disputa de Campeao: sem vantagem (caso de empate prorrogagdo 10X10 minutos e ou pénaltis)




COMBINACOES DE HORARIOS (SORTEIOS)

Horario 1 2 3 5
9h 4 5 5 3 3
10h30 4 3 3 5 5
Total 8 8 8 8 8




